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EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do

Kategoria Symbol Efekty ksztatcenia efektow kierunko-
efektu
wych
Zna i rozumie znaczenie modelowania obiektéw w
W01 | technologii BIM. A2_W15
Zna i rozumie temat personalizacji programu Archicad
do wiasnych potrzeb i preferencji. Posiada wiedze z
w02 zakresu podstaw teoretycznych oprogramowania Ar- A2_W15
Wiedza chicad w odniesieniu do specjalnosci budowlanej i ar-

chitektoniczne;.

W03 Zna wybrane programy komputerowe wspomagajgce

Umiejetnosci

projektowanie budynkoéw oraz wykonania wizualizacji. AZ_W16
Zna normy budowlane. Zna podstawy projektowania

Wo4 wybranych obiektéw budowlanych. A2_W14
Potrafi wykona¢ modelu budynku. Potrafi wyjasnic¢

uo1 zaleznosci w programie pomiedzy poszczegolnymi A2_U20

branzami.

Potrafi odpowiednio dobra¢ i zmodyfikowaé typowe
uo2 narzedzia projektowe. Potrafi zaprojektowaé wybrane A2 _U20
elementy budowlano-konstrukcyjne.

Potrafi stworzy¢é kompletng dokumentacje projektowg
uo3 oraz zestawienia. Potrafi okresli¢ oddziatywania A2_U20
obiektu oraz wynikajgce zaleznosci.

Potrafi sprawnie tworzy¢ czytelne projekty, a takze po-
U04 trafi doprowadzi¢ proces projektowy od fazy wstepnej

koncepcji do fazy rysunkéw budowlanych A2_U22
i wykonawczych.
Jest gotéw samodzielnie oraz w grupie opraco-
Kompetencje KO1 wac i rozwija¢ wiasng lub zadang ideg architekto- A2 K06
spoteczne niczng, a takze realnie oceni¢ aspekty architekto- -

niczne i urbanistyczne.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajec¢

Tresci programowe

laboratorium

Metody pracy w srodowisku BIM, obejmujgce organizacje modelu, parametryzacje
elementow, zarzgdzanie informacjg projektowg oraz koordynacje danych.

Cyfrowe modelowanie ztozonych struktur przestrzennych z wykorzystaniem narzedzi
BIM i modelowania 3D oraz podstawowych metod parametrycznych.

Tworzenie wlasnych komponentéw 3D, w tym obiektéw prostych i ztozonych, parame-
tryzacja elementéw, podstawy skryptowania w jezyku GDL i rozwijanie kreatywnych
rozwigzan przestrzennych. Zasady interoperacyjnosci i wymiany danych pomiedzy
srodowiskami projektowymi, modelowymi i wizualizacyjnymi stosowanymi w procesie
projektowania architektonicznego.

Wizualizacja, animacja i prezentacja projektow architektonicznych w srodowisku BIM,
obejmujgca przygotowanie widokéw 3D, renderéw, animacji i interaktywnych prezenta-
cji w celu efektywnego przedstawienia zatozen projektowych.

Wykorzystanie narzedzi cyfrowych do prezentowania koncepciji architektonicznych, in-
tegracji modeli, przygotowania materiatéw wizualnych i wizualnej komunikaciji idei pro-
jektowe;j.




METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol

Metody sprawdzania efektow ksztatcenia

efektu

Egzamin
ustny

Egzamin

. . . *
pisemny Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne
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*opracowanie zadan.

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

Forma zaje¢

Forma zaliczenia Warunki zaliczenia

laboratorium

zaliczenie z oceng

Uzyskanie co najmniej oceny dostatecznej z kazdego zada-
nia zadanego na zajeciach laboratoryjnych.




NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS
Obciazenie studenta n‘i‘:ﬂ;a
Lp. Rodzaj aktywnosci studia studia
stacjonarne niestacjonarne
1 Udziat w zajeciach zgodnie z planem wicjL|plIh{wjc|L|P]I h
" | studiow 45 S R
2. | Inne (konsultacje, egzamin) 2 - - - -] - h
3 Razem przy bezposrednim udziale 47 ; h
" | nauczyciela akademickiego
Liczba punktéw ECTS, ktorg student
4. | uzyskuje przy bezposrednim udziale 1,88 - ECTS
nauczyciela akademickiego
Liczba godzin samodzielnej pracy
5 | studenta 28 ) h
Liczba punktéw ECTS, ktéra student
6. | uzyskuje w ramach samodzielnej 1,12 - ECTS
pracy
7 Naklad pracy zwigzany z zajeciami 75 : h
" | o charakterze praktycznym
Liczba punktéw ECTS, ktérg student
8. | uzyskuje w ramach zaje¢ o charak- 3 - ECTS
terze praktycznym
Sumaryczne obcigzenie praca stu- .
9. denta 75 h
10. Punkty ECTS za n'10du't N 3 ECTS
1 punkt ECTS=25 godZzin obcigzenia studenta
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Modeling for Owners, Managers, Designers, Engineers and Contractors, Wiley, 2018 — kom-
pleksowy przewodnik po metodologii BIM i praktyce projektowe;j.

Smith D.K., Tardif M.: Building Information Modeling: A Strategic Implementation Guide, Wiley,
2009 — zasady wdrazania i wykorzystania BIM w projektowaniu.

Novak R.: Parametric Design with ArchiCAD, Graphisoft, 2017 — tworzenie parametrycznych
obiektéw i bryt 3D w Archicad.

Piegl L., Tiller W.: The NURBS Book, Springer, 2002 — modelowanie ztozonych krzywych i bryt
3D, przydatne przy zaawansowanych obiektach BIM.

Wong J.: Digital Tools for Architecture, Laurence King, 2016 — wizualizacja i prezentacja projek-
téw architektonicznych w srodowisku cyfrowym.

Bock T.: Innovative Visualization in Building Design, Birkhduser, 2015 — animacje, rendering i
prezentacja koncepcji architektonicznych.



7. Graphisoft, ArchiCAD BIM Best Practices Guide, aktualne wydania — praktyczne wskazoéwki do
tworzenia i prezentacji ztozonych modeli w Archicad.



