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OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynalezno$¢ do grupy/bloku przedmiotéw Kierunkowy
Status przedmiotu Obowigzkowy
Jezyk prowadzenia zajeé Polski

Usytuowanie modutu w planie studiéw - semestr 1

Wymagania wstepne -

Egzamin (TAK/NIE) NIE

Liczba punktow ECTS 1

Forma . L. wyktad éwiczenia laboratorium projekt Inne
prowadzenia zajeé¢

Liczba godzin

w semestrze 15




EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do

Kategoria Symbol Efekty ksztalcenia efektow
efektu .
kierunkowych
Ma wiedze w zakresie struktury, percepciji i
Wo1 odwzorowania bryt i przestrzeni niezbedng do A1 W06

formutowania i rozwigzywania ztozonych zadan
artystycznych i projektowych

Zna role i znaczenie srodowiska przyrodniczego w
Wiedza w02 projektowaniu architektonicznym, urbanistycznym i Al W07
planowaniu przestrzennym

Ma wiedze o sztuce, o genezie i przemianach: styléw,
form, typow, dekoracji i funkcji architektury
europejskiej oraz elementow jej wystroju i
wyposazenia.

W03 Al W12

Umie integrowac wiedze z zakresu réznych obszaréw
nauki m.in. historii, historii architektury, historii sztuki i
ochrony dobr kultury podczas rozwigzywania zadan
inzynierskich

uo1 Al _U10

Umie postugiwacé sie warsztatem plastycznym

i technicznym do zaprezentowania koncepcji i
projektow architektonicznych w formie rysunkowej
i makiety.

Umiejetnosci uo2 Al Ul12

Ma umiejetnosé postugiwania sie warsztatem
artystycznym i projektowym wykorzystujgcym rézne
srodki formalne i techniki, z naciskiem na kreacje
modeli architektonicznych

uo3 Al_U13

Ma umiejetnos¢ formutowania opinii dotyczgcych
osiggnie¢ architektury i urbanistyki, ich uwarunkowan
oraz innych aspektdéw dziatalnosci architekta, a takze
Kompetencije przekazywania informaciji i opinii.

K01 Al_KO03

spoteczne Ma zdolno$¢ realizowania wtasnych koncepgiji
plastycznych i projektowych za pomocg wizualnego

K02 ; . ;

jezyka komunikatywnego dla odbiorcy (w tym

zleceniodawcy i wykonawcy)

Al K04

TRESCI PROGRAMOWE

Forma

. . Tresci programowe
zajeé* prog

laboratorium | 1. omewienie zagadnien przedmiotowych. Analiza przyktadéw projektowania
architektonicznego do zastosowania. Wskazanie sposobdw sporzgdzania makiet.
Zrozumienie znaczenia wykonywania makiet w relacjach zleceniodawca-
zleceniobiorca (architekt), stworzenie mozliwosci oglgdu opracowanej koncepcji w
sposéb tréjwymiarowy. (2 godz.)




2. Zestawienie modelu komputerowego z makietg przestrzenng:

- wyeliminowanie ptaskiego, dwuwymiarowego myslenia w projektowaniu
urbanistycznym.

- wyczucie skali projektowej dla danego rodzaju zabudowy

- dostrzezenie relacji przestrzennych ( np. Swiattocien)

Rola ,,trzeciego wymiaru” dla prawidtowego wyczucia skali i relacji przestrzennych w
matych i duzych zespotach urbanistycznych. (2 godz.)

3. Zagadnienia materiatoznawstwa i maszynoznawstwa: dob6r materiatéw,
dostepnosé, tatwosc¢ i sposoby obrobki, mozliwosci ,,ksztattowania” materiatow,
sposoby fgczenia, nadania koloru (malowanie, lakierowanie), zagadnienie oswietlenia
modelu: $wiatlo sztuczne/ $wiatto naturalne, trwato$¢ materiatéw (np. funkcjonalnosg¢ i
wytrzymatos$¢ makiet warstwowych), tatwosé transportu.

Szkolenie BHP ( wstep do zaje¢ praktycznych) (2 godz.)

4. Zrozumienie zakresu przekazanych informacji (dgzenie do wtasciwego celu i
efektu na etapie planowania i wstepnego dziatania). Rysunki koncepcyjne do
wykonania modelu makiety. (2 godz.)

5. Praca nad wykonaniem makiety: wymiarowanie, rozrysowywanie na materiale
(2 godz.)

6. Praca nad wykonaniem makiety: ciecie, obrobka, tgczenie elementow, klejenie,
czyszczenie, przygotowanie powierzchni przed malowaniem, wstepne malowanie.(2
godz.)

7. Praca nad wykonaniem makiety: malowanie, lakierowanie elementéw, prace
wykonczeniowe. Zaliczenia (3 godz.).

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zaje¢

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol

Metody sprawdzania efektéw ksztalcenia

efektu

Egzamin Egzamin

ustny pisemny Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne

wo1

wo02

wo03

uo1

uo2

uo3

K01

K02

X | X | X | X|[X]|X

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

Forma
zajec*

Forma zaliczenia Warunki zaliczenia

laboratorium

Aktywny udziat w zajeciach. Zaliczenie prac semestralnych

zaliczenie z n -
aliczenie z oceng minimum na ocene dostateczng

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zajec




NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktow ECTS

Lp. Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta Jedkr;ost
) o ) i W C L P S
1. | Udziat w zajeciach zgodnie z planem studiow = h
2. | Inne (konsultacje, egzamin) 2 h
Razem przy bezposrednim udziale nauczyciela
3. . 17 h
akademickiego
Liczba punktéw ECTS, ktérg student uzyskuje przy
= bezposrednim udziale nauczyciela akademickiego 0,68 =SS
5. |Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 8 h
6. Liczba punktéw EC_)TS, .ktora student uzyskuje 0,32 ECTS
w ramach samodzielnej pracy
7 Naktad pracy zwigzany z zajeciami o charakterze 0 h
" |praktycznym
Liczba punktow ECTS, ktorg student uzyskuje
8. . 0 ECTS
w ramach zaje¢ o charakterze praktycznym
9. [Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 25 h
10 Punkty ECTS za modut 1
" |1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta
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