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KARTA  MODUŁU / KARTA PRZEDMIOTU

	Kod modułu
	

	Nazwa modułu
	Rysunek odręczny i malarstwo

	Nazwa modułu w języku angielskim
	Free Hand Drawing and Painting

	Obowiązuje od roku akademickiego
	2018/2019


A. USYTUOWANIE MODUŁU W SYSTEMIE STUDIÓW

	Kierunek studiów
	Architektura

	Poziom kształcenia
	I stopień

(I stopień / II stopień)

	Profil studiów
	Ogólnoakademicki
(ogólnoakademicki / praktyczny)

	Forma i tryb prowadzenia studiów
	Stacjonarne

(stacjonarne / niestacjonarne)

	Specjalność
	

	Jednostka prowadząca moduł
	Katedra Architektury i Urbanistyki

	Koordynator modułu
	 dr hab. Waldemar Kozub

	Zatwierdził:
	prof. dr hab. inż. Marek Iwański



B. Ogólna charakterystyka przedmiotu

	Przynależność do grupy/bloku przedmiotów
	Kierunkowy

(podstawowy / kierunkowy / inny HES)

	Status modułu 
	Obowiązkowy

(obowiązkowy / nieobowiązkowy)

	Język prowadzenia zajęć
	Język Polski

	Usytuowanie modułu w planie studiów - semestr
	Semestr IV

	Usytuowanie realizacji przedmiotu w roku akademickim
	Semestr letni

(semestr zimowy / letni)

	Wymagania wstępne
	(kody modułów / nazwy modułów)

	Egzamin 
	Nie

(tak / nie)

	Liczba punktów ECTS
	2


	Forma prowadzenia zajęć
	wykład
	ćwiczenia
	laboratorium
	projekt
	inne

	w semestrze
	
	
	45
	
	


C. Efekty kształcenia i metody sprawdzania efektów kształcenia

	Cel modułu
	Celem modułu jest nabycie umiejętności posługiwania się warsztatem plastycznym do prezentacji koncepcji i projektów architektonicznych i urbanistycznych w formie rysunkowej i modelowej.


	Symbol efektu
	Efekty kształcenia
	Forma prowadzenia zajęć

(w/ć/l/p/inne)
	odniesienie do efektów kierunkowych
	odniesienie do efektów obszarowych

	W_01
	Ma wiedzę z zakresu sztuk plastycznych, rysunku perspektywicznego oraz przestrzennych kompozycji architektonicznych i urbanistycznych.
	l
	A_W16
	T1A_W02

T1A_W07

	W_02
	Ma wiedzę na temat funkcji informacji, doboru źródeł informacji, a także technicznych sposobów gromadzenia, przechowywania i dystrybucji informacji oraz elementów technologii multimedialnych.
	l
	A_W14
	T1A_W02

T1A_W08

	U_01
	Umie konstruować i wizualizować obiekty architektoniczne. 
	l
	A_U02
	T1A_U02 T1A_U05

T1A_U08

T1A_U16

	U_02
	Umie posługiwać się warsztatem plastycznym do prezentacji koncepcji i projektów architektonicznych i urbanistycznych w formie rysunkowej i modelowej.
	l
	A_U11
	T1A_U02 T1A_U05 T1A_U15

	U_03
	Potrafi pozyskiwać informacje z zakresu architektury i urbanistyki z literatury, baz danych oraz innych właściwie dobranych źródeł, także w języku obcym. Ma umiejętność samokształcenia się. Potrafi przygotować udokumentowane opracowanie oraz prezentację ustną dotyczące zagadnień z zakresu architektury i urbanistyki.
	l
	A_U15
	T1A_U01

T1A_U03

T1A_U04

T1A_U05

T1A_U06

T1A_U07

T1A_U10

	K_01
	Potrafi pracować samodzielnie i współpracować w zespole nad wyznaczonym zadaniem, określać priorytety służące realizacji zadań
	l
	A_K01
	T1A_K01

T1A_K03

T1A_K04


Treści kształcenia:

1. Treści kształcenia w zakresie zadań laboratoryjnych

	Nr zajęć

lab.
	Treści kształcenia
	Odniesienie do efektów kształcenia dla modułu

	1
	   Szkice portretowe z natury. Wzajemne portretowanie studentów. Charakter, zawarty ruch. Rysunki ołówkiem, węglem, sangwiną.
	W_01

	2
	   Studium portretowe z natury. Proporcje, charakter modela, podobieństwo, plany, walor, światłocień. Rysunek ołówkiem.
	W_01

U_03

	3
	Szkice postaci w ruchu. Proporcje ciała ludzkiego, zawarty ruch, podobieństwo, plany i kierunki poszczególnych części ciała. Rysunki ołówkiem, tuszem i patykiem, tuszem i piórkiem, rysunek węglem 
	W_01

U_03

	4
	Projekt rysunkowy obiektu architektonicznego w otoczeniu. Rysunek w perspektywie zbieżnej do trzech punktów zbiegu. Rysunek ołówkiem  z uwzględnieniem waloru i światłocienia.
	U_01

U_02

	5
	Projekt rysunkowy wieżowca: „Wieża Babel”, „Budynek futurystyczny”, własna wizja obiektu z uwzględnieniem otoczenia, planów w obrazie. Rysunek kredkami ołówkowymi, pastelami olejnymi, pastelami suchymi, kredkami akwarelowymi (technika do wyboru, mieszanie technik).
	U_01

U_02

U_03

	6
	„Wariacje na temat architektury”. Rysunek kredkami z zastosowaniem techniki kolażu.
	W_01

U_02

	7
	Studium martwej natury. Transpozycja na wybrany jeden kolor. Malarstwo monochromatyczne. Obraz malowany jednym kolorem i bielą. Kontrasty tonalne i formalne, gradient i skala jasności. Malarstwo temperami na gruntowanych papierowych podkładach.
	W_01

U_02

	8
	Malarstwo polichromatyczne. Kontrasty walorowe, formalne. Kontrasty kolorystyczne. Martwa natura. Obraz malowany temperą lub akrylem na gruntowanych papierowych podkładach.
	W_01

U_02

	9, 10
	Martwa natura z dominantą kolorystyczną. Transpozycja na kompozycję abstrakcyjną. Kontrasty walorowe, formalne, temperatury barw, akcenty kolorystyczne. Malarstwo farbami akrylowymi lub temperami (mieszanie technik) na gruntowanych papierowych podkładach. 
	U_02

K_01

	11
	Płaska kompozycja barwna inspirowana martwą naturą w gamie barwnej: gama zimna, gama ciepła. Malarstwo farbami akrylowymi na gruntowanych papierowych podkładach.
	U_02

	12
	   „Plac budowy”- obiekty architektury, sprzęt budowlany, postaci ludzkie w           

   zawartym ruchu, plany w obrazie, kierunki, różnice walorowe, proporcje,    

   perspektywa cieni w świetle naturalnym. Rysunek linearny lawowany tuszem       

   lub bejcą.
	W_01

U_01

U_02

U_03

	13
	Studium kolorystyczne obiekt architektoniczny w zieleni.

Obraz wykonany na podstawie zdjęć własnych studentów.
Malarstwo farbami akrylowymi na gruntowanych papierowych podkładach.
	W_01

U_02

	14
	Studium architektury z zielenią. Praca z natury w plenerze.
Rysunek tuszem, cienkopisem, ołówkiem, węglem. (technika do wyboru, mieszanie technik).
	U_01

U_02

K_01

	15
	Detal architektoniczny (praca w plenerze).

Rysunek tuszem i piórkiem, lawowany akwarelą.
	U_01

U_02

K_01


Metody sprawdzania efektów kształcenia 

	Symbol efektu
	Metody sprawdzania efektów kształcenia 

(sposób sprawdzenia, w tym dla umiejętności – odwołanie do konkretnych zadań projektowych, laboratoryjnych, itp.)

	W_01
	Wykonanie pracy rysunkowej

	W_02
	Wykonanie pracy rysunkowej

	U_01
	Wykonanie pracy rysunkowej

	U_02
	Wykonanie pracy rysunkowej

	U_03
	Wykonanie pracy rysunkowej

	K_01
	Wykonanie pracy rysunkowej


D. Nakład pracy studenta

	Bilans punktów ECTS

	
	Rodzaj aktywności
	obciążenie studenta

	1
	Udział w wykładach
	

	2
	Udział w ćwiczeniach
	

	3
	Udział w laboratoriach
	45

	4
	Udział w konsultacjach (2-3 razy w semestrze)
	

	5
	Udział w zajęciach projektowych
	

	6
	Konsultacje projektowe
	

	7
	Udział w egzaminie
	

	8
	
	

	9
	Liczba godzin realizowanych przy bezpośrednim udziale nauczyciela akademickiego
	45

(suma)

	10
	Liczba punktów ECTS, którą student uzyskuje na zajęciach wymagających bezpośredniego udziału nauczyciela akademickiego

(1 punkt ECTS=25-30 godzin obciążenia studenta)
	1,8

	11
	Samodzielne studiowanie tematyki wykładów
	

	12
	Samodzielne przygotowanie się do ćwiczeń
	

	13
	Samodzielne przygotowanie się do kolokwiów
	

	14
	Samodzielne przygotowanie się do laboratoriów
	10

	15
	Wykonanie sprawozdań
	

	15
	Przygotowanie do kolokwium końcowego z laboratorium
	

	17
	Wykonanie projektu lub dokumentacji
	

	18
	Przygotowanie do egzaminu
	

	19
	
	

	20
	Liczba godzin samodzielnej pracy studenta
	10

(suma)

	21
	Liczba punktów ECTS, którą student uzyskuje w ramach samodzielnej pracy

(1 punkt ECTS=25-30 godzin obciążenia studenta)
	0,4

	22
	Sumaryczne obciążenie pracą studenta 
	55

	23
	Punkty ECTS za moduł

1 punkt ECTS=25-30 godzin obciążenia studenta
	2

	24
	Nakład pracy związany z zajęciami o charakterze praktycznym

Suma godzin związanych z zajęciami praktycznymi
	55

	25
	Liczba punktów ECTS, którą student uzyskuje w ramach zajęć o charakterze praktycznym

1 punkt ECTS=25-30 godzin obciążenia studenta
	2
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